Structura liniara a
[imbajului de
programare C++




Structura liniara

Structura liniara, cunoscuta si sub denumirea de structura
secventiala, reprezinta o modalitate fundamentala de
organizare a instructiunilor intr-un program C++. Aceasta
implica executarea instructiunilor intr-o ordine stricta, de la
inceput pana la sfarsit, fara ramificari sau repetari. lata o
prezentare detaliata a acestei structuri.

Structura liniara este compusa dintr-o secventa de instructiuni
care se executa neconditionat, una dupa alta. Aceasta este
utilizata in special pentru probleme simple, unde logica
programului nu necesita decizii sau repetari.




Structura liniara

Instructiuni de atribuire: Acestea sunt folosite pentru a atribui

valori variabilelor.
{ int a=5;

Instructiuni de intrare/iesire: Utilizam cin pentru citirea
datelor de la utilizator si cout pentru afisarea rezultatelor.
{ int a;

cout<<"Introduceti valoarea lui a";

cin>>a;

Instructiuni de control: Desi structura liniara nu include

ramificatii, se pot utiliza instructiuni simple pentru a controla
fluxul programului.

cout<<"Valoarea lui a este”;




Exemplu

* Program in limbajul C++ ce calculeaza produsul a doua
numere intregi

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{ int a,b,p;//declararea unei variabile
cout<<™a=";

cin>>a;//citirea primului numar
cout<<"b=";

cin>>b;///citirea celui de al doilea numar
p=a*b;//calculeaza produsul

cout<<"produsul numerelor este="<<p;//aflisarea produsului|
return 0;

}
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