Structura decizionala
(alternativa)




Structura decizionala

Structura decizionala in limbajul C++ permite executarea
diferitelor sectiuni de cod in functie de indeplinirea unor
conditii specifice. Aceasta este esentiala pentru controlul
fluxului  programului si pentru implementarea logicii
conditionale. Cele mai comune structuri decizionale in C++
sunt if, if...else, si switch. Tipuri de structuri decizionale

1. Instructiunea if

Instructiunea if verifica o conditie si executa un bloc de cod
doar daca conditia este adevarata.




Structura decizionala

Instructiunea decizionala (conditionala) 4if realizeaza selectarea in
vederea executiei a unei singure instructiuni din mai multe posibile.

Exista doua forme ale instructiunii decizionale i1 £.

Forma 1l
Sintaxa:
if (expresie logica)
instructiune,;
else
instructiune,;
Efect:

pasul 1: se evalueaza expresie
logica;
pasul 2: daca valoarea produsa de expresie logica este diferita de O (este
adevaratd) se executa instructiune,, iar
daca valoarea produsa este O (este falsa) se executa
instructiune,.




Structura decizionala

* Se da un numar n, sa se afiseze daca numarul este par sau
impar
#include <iostream>

using namespace std;
int main()

int n;
cout << "Introduceti un numar: “;
cin >> n;

if (n % 2 == 9)
| cout << "Numarul este par." << endl;
- else

cout << "Numarul este impar." << endl;

return ©;
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Forma 2

Sintaxa:
if (expresie logica)
instructiune;

Efect:
pasul 1: se evalueaza
expresie logica;
pasul 2: daca valoarea produsa de expresie
logica este diferita de O (este adevarata) se
executa instructiune
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Sa se verifice daca un numar este pozitiv.

#include <iostream>
using namespace std,
int main()
{
int numar = 10;
if (numar > @) {
cout << "Numarul este pozitiv." << endl;

}

return 0,
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* Instructiunea if...else if...else

* Aceasta permite verificarea mai multor conditii, executand
diferite blocuri de cod in functie de care conditie este
adevarata.

{
if (conditiel) {

// Cod executat daca conditial este adevarata
} else if (conditie2) {

// Cod executat daca conditia2 este adevarata
} else {

// Cod executat daca toate conditiile anterioare sunt false

by
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Sa se creeze un program care afiseaza cunoscandu-se varsta
persoanei ,daca este Copil,adolescent ,adult sau senior

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int varsta;
cout << "Introduceti varsta: ";
cin >> varsta;

if (varsta < 13) {
cout << "Copil." << endl;
} else if (varsta < 18) {
cout << "Adolescent." << endl;
} else if (varsta < 65) {
cout << "Adult." << endl;
} else {
cout << "Senior.'

<< endl;

}

return @;
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. Instructiunea switch

Instructiunea  decizionald switch realizeaza selectarea Tn vederea executiei a unei singure
instructiuni din mai multe posibile.

Instructiunea switch este o generalizare a instructiunii decizionale if, putand fi inlocuita cu

instructiuni decizionale 1 £ imbricate
Sintaxa:

switch (expresie logica)

case c;: instructiune,;
break;

case c,: instructiune,;
break;

case c,: instructiune,;
break;

[default: instructiune_,;]

}

Efect:
pasul 1: se evalueaza expresie logica

pasul 2: daca aceasta produce o valoare egala cu cea produsa de c;, se executa
instructiune.si se incheie executia instructiunii  switch, altfel se executa
instructiune,,,.
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* Luniile anului:

Hinclude <iostream:> case 8:

using namespace std; cout<<"August";
int main()

{ int n: break;

cin>>n; case 9:

switch(n) cout<<"Septembrie"”;

{ case 1:

cout<<"ITanuarie'"; break;

break; case 10O:

case 2: ] cout<<"Octombrie";

cout<<"Februarie";

break: break;

case 3: case 11:

Eout;<"MaPtie"5 cout<<"Noiembrie";
reak; .

case 4: break;

cout<<"Aprilie"; case 12:

break; cout<<"Decembrie";

Cout<< Mai; break;

break: ’ default:

case 6: cout<<"Nu exista luna";

cout<<"Iunie™; break;

brealk;

case JF: }

cout<<"Iulie™; return ©;

break; }
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Instructiunea break in C++ este utilizata pentru a intrerupe
executia unei bucle sau a unei instructiuni switch, sarind direct
la instructiunea care urmeaza. Aceasta este o caracteristica
esentiala pentru controlul fluxului programului, permitand
programatorilor sa iasa din structuri repetitive sau sa finalizeze
executia unor ramuri de cod specifice.

Instructiunea default in C++ este utilizata in cadrul
instructiunii switch pentru a specifica un bloc de cod care va fi
executat daca niciunul dintre cazurile (case) definite nu se
potriveste cu valoarea expresiei evaluate. Aceasta ofera o
modalitate de a gestiona situatiile in care valoarea nu
corespunde niciuneia dintre optiunile asteptate
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