Operatii de citire Si
scriere




Operatii de citire si scriere

Tn limbajul C++ operatiile de introducere si extragere date se executa
prin
fluxurile de date.

Un flux de date (stream) reprezintafluxul datelorde la sursa (de
exemplu tastatura) la destinatie (de exemplu ecranul monitorului).

Prin fluxurilede date echipamentele periferice de
intrare-iesire sunt conectate la programul C++.

Fluxuri de date standard
1. flux de date de intrare (cin);
2. flux de date de iesire (cout).

Pentru operatiile de citire si scriere se folosesc instructiunile expresie
prin care se creeaza fluxurile de date, cu ajutorul operatorilor >> si
<<.




Operatii de citire si scriere

a. Flux de date de intrare (cin)

conecteaza tastatura la program

executa operatii de citire

datele de intrare sunt furnizate programului
datele sunt pastrate in variabile de memorie
cin reprezinta tastatura

operatorul de intrare >>inseamna  transmiterea unei valori
de la

tastatura

Sintaxa:
cin>>nume_var;

Sau

cin>>nume_varl>>nume_var2 >>..>>nume_varn;
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Exemple de citire
Citirea unei singure variabile:

#include <iostream»

using namespace std,
int main()

int a;
cout << "Introduceti un numar: ";

2
cin >> a; // Citirea unui numar intreg

return ©;
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Citirea a doua variabile

#include <iostream»

using namespace std,
int main()

{

int x, y;

cout << "Introduceti doua numere: ";

cin >> x >> y; // Citirea a doua numere intregi
return 0;
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2.Flux de date de iesire
conecteaza monitorul la program

executa operatii de scriere

datele de iesire sunt furnizate de program
datele sunt transmise catre monitor

cout reprezinta monitorul

operatorul de iesire << inseamna transmiterea unei valori catre
monitor

Sintaxa:
cout<<nume var | constanta;

Sau

cout<<nume var,|constanta,<< nume var ,|constanta,<<

. <<nume_var |constanta ;
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* Afisarea unei variabile

1 #include <iostream»
2 using namespace std,
3 int main()

4~ {

5 int a = 10;

6 cout << "Valoarea lui a este: " << a << endl; // Afiseaza valoarea variabilei
7 return 0,

8 }

9
10

11
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* Afisarea mai multor variabile

#include <iostream
using namespace std,
int main()

{
int x =5, y = 10;

cout << "x =" <« x <« "y y="¢y< endl; // Afiseaza valorile lui x siy
return 9;




Afisarea sumei a doua numere

* Se dau doua numere a si b sa se afiseze suma lor

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ int a,b,s; // declarat variabilele
cout<<"a="; //citim primul numar
cin>>a;
cout<<"b="; //citim al doilea numar
cin>>b;
s=a+b; //calculam suma
cout<<"suma numerelor este="<<sj; //afisam suma numerelor

return 0;
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cin>> cout<<

Date de Date de
@ itrare E— Program E— iesire
tastatura monitor

-

Functiile de sistem cin>> si cout<< sunt definite in fisierele biblioteci

ale limbajului C++. Informatiile despre functiile de sistem (nume functiei,
numarul si tipul parametrilor, tipul rezultatului functiei) se numesc
prototipul functiei. Prototipurile functiilor de sistem se gasesc in fisierele
antet (header).

Pentru a putea folosi in program functiile de sistem se scrie in program
directiva pentru procesor:

#include<iostream>
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