LIMBAJUL HTML
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Site web = paqgini web multimedia (con’;in:texte,ima'gini,anima’;ii),
conectate prin hiperlinkuri n
|

o O pagina web = un document creat cu ajutorul limbajului de marcare HTML

o ( Hypertext Markup Language ) si limbaje de programare(ex. PHP) transmis
vizitatorilor prin intermediul protocolului HTTP, care transfera informatia de la server la
. browser. L

-
-
-

- d"\1Web design = procesul de realizare al unui site web, de la structufa. si
“interfata grafica si pana la finalizare, introducand date care alcatuiesc continutul ~ _

-~

/. (text; figiere, imagini) .
I

_#ka Tncq‘put, fiecare site web se accesa prin indicarea adresei sale numerice

-l-
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: .
oHTML 'este prescurtarea de la Hypertext Markup Language, ceea ce
reprezmta de fapt limbajul pe care browserele de internet il inteleg si cu
— 2
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o Dupa scopul utilizarii site-urile web sunt de mai multe categorii: :
o  Site-uri de prezentare (5-10 pagini in care se prezinta 0 firma, un produs, un SeI‘ViCil:l)

o  Site-uri de prezentare corporate (prezentarea activitatii companiilor mari, multe pagini)
|

o  Site-uri de informare (sunt create pentru a prezenta informatii pe o anumita tema) |
|

~. o Site-uri de campanie publicitara (in aplicatii de animatie Flash,promoveaza un serviciy)

"o Site-uri de continut generat de utilizatori ( exemplu www.YouTube.com) e

]Site-uri retele sociale. (www.facebook.com) i S

-
(100

® rSité-uri de stiri (apartin institutiilor /pot fi alcatuite din stiri colectate de la terti furnizori)
-~ ‘ - - - - - - -
_~~ Bloguri (Site-uri web create de o singura persoana, ce scrie des articole pe diverse teme)
- |

Maga}zine online (create pentru a servi comertului online)

Porta‘luri. (exempliu' www.k.ro, www.yahoo.com —contin mai multe tipuri de informatii)

\/Aoto:are de cautare (utilizate pentru a cauta informatii in WWW, ex- www.google.com
' )

;—@J"‘/\ ----------------------------------------- ®

A



http://www.k.ro/
http://www.yahoo.com/

Aspecte

iniilor web

o Notiunea de standarde web reprezinta un termen general pentru standardele formalé si alte tehnici
speC|f|ce care definesc si descriu aspecte ale World Wide Web. .

[
o Termenul a fost frecvent asociat cu tendinta de insusire a celor mai bune practici 'standardlzate
pentru designul, construirea si dezvoltarea paginilor ‘web folosind aceste metode. Organlzatla ce
coordoneaza aceste standarde este World Wide Web Consortium. |

4}~ Un siteweb .
-.. .-\ \ -~
= n este administrat (creat, intretinut si actualizat) de catre un webmaster (persoana /grup 3" =
- -
o~ «de persoane care se ingrijeste de editarea si mentinerea actuala a unui site web) 1~y
-~ -
/. o|se actualizeaza automat si permanent pe baza unei baze de date;

l-- - - . ~ ~ - - - ~ " -
3 o~~"paginile sale se creeaza in mod dinamic si automat in functie de actiunea
SN utilizatd.rului n cadrul unei aplicatii web; —

o Se cregeazé si-e administrat chiar de catre utilizatorii sai
o Unggite a:Icétuit din mai multe pagini are de obicei o pagina initiala / principala numita
\/ﬁepa'ge(ijndex), de la'care pleaca legaturi catre paginile interioare, secundare
. _ A
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Avantaijele invatarii limbajului HTML:~

’

0 Este foarte simplu si nu necesita mult timp;

0 Ofera controlul absolut asupra realizarii paginii
|

web; :
> ~

< Poti folosi in cadrul paginilor pe care le vei realiza

-~
-
-~
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|
Invatarea limbajului HTML este foarte usoaraq,
|
nu ai nevoie decat de urmatoarele: :

] 0 Sa stii sa utilizezi un editor de text (ex: No’re!lpc:d)

Sa ai cel putin un browser de internet (ex: Godgle

“~Chrome, Microsoft Internet Explorer, etc) e
. ;
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Tag-urile nu sunt altceva decat niste marcaje sau
|
etichete pe care limbajul HTML le foloseste dalaturi

|
de texte pentru a ajuta browserul de internet sa
) . T L
2 ~._ afiseze corect continutul paginii web. =t
A \}“‘t .ag ol E
/, : l—w . inceput , —
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Care sunt pr,
structura unui document HTML?

<HTML> - cu acest tag mcepe orice document HTML. Prin
folosirea acestui tag ii spunem browser-ului ca este vorba de
un fisier HTML pentru a-l putea afisa. .

<HEAD>...</HEAD> - intre aceste tag-uri sunt ’rrecu’re’ pe
_}~_ langa titlul paginii, diverse informatii folositoare pen’rru
“._ “hbrowser-ul de internet. =

S LE>...</TITLE> - cu ajutorul acestor perechi de tag-uri, vei*-
A p }req da un titlu documentului tau. Astfel, textul pe care il vei
_scrie fintre aceste tag-uri va fi afisat in barq de titlu a
: documen’rulm —

<BODY> - odata cu acest tag incepe continutul paginii web. Tot
\/cove:i scrie intre tag-urile <BODY> si </BODY> va fi afisat

-

de catre browser pe ecranul monitorului.

:—<7©ITMj.> - este tergul. de-incheiere-altag-vlui-<HTMLE>-Gadul
; Acr%ﬁ—aeeamwﬂ—eeaf tag. o
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<HTML>

<HEAD>
<TITLE> Exemplu de document HTMI, </TITLE> |antet

</ H

HAD>

<BODY>

<

4

<

 —

</BODY> % —

Corp

document




1. Se deschide programul Notepad.

2, Se va scrie codul sursa:

Exemplu:

<HTML>
_}™~_<HEAD> =

\\\i TLE> Prima mea pagina web! </TITLE> <
7 EAD>
<,|§ODY>

P A’-ceqs’rc': este prima mea pagina web! <BR>
</BODY> =

\/</yT/v}L>

~_b3e vp sqlvcr dw-cu -cu-extensia Nume.html (File-Save. ag)

g @
.’/, | n, \
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0 Atributele pot fi definite ca niste proprie:”ra’ri ale
tag-urilor. Atributele se pun numai in ’rob-ul de
inceput. Daca un tag nu are niciun a’rribu"[, atunci
browser-ul va lua in considerare valorile |mpI|C|’re

ldle tag-ului respectiv. S

-
-
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Tag-ul <BODY> are Rl

urmatoarele atribute: <HEAD>

<TITLE> Prima mea pagina web!

]}\ - bgcolor (pentru </TITLE>
SR
5 culoarea de fundal) < /HEAD>

% o L CILVLC RSNV <R ODY BGCOLOR="red”>
_~imaginea de fond)

Aceasta este prima mea pagina
web!l <BR>

</BODY>
</HTML>

~
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Tag-ul <FONT> are urmatoarele BN

atribute: <HEAD>

Color — pentru culoarea textului . .
> <TITLE> Prima mea pagina web!

Size — pentru dimensiunea </T|TLE>
textului
~ . . </HEAD>
- .. Face — pentru tipul fontului
S <BODY BGCOLOR="red”>
T <FONT COLOR="blue” SIZE=“10">
5 = Aceasta este prima mea pagina web!
== <BR>
\\_//

</FONT>
</BODY>
</HTML>

I
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P -C¢IQR pentru culoarea liniei
____,..--S”l-_ZE -f- pentru grosimea liniei

Pentru a trasa o linie , folosim tag-ul <HR> (Horlzon’rql
Rule). |

Daca nu ii asociem acestui tag nici un atribut atuncii vom
obtine o linie orizontala cat latimea paginii weba

~Atributele lui <HR>: “\
“:ALIGN —pentru alinierea liniei (center, left, right) o

-WIDTH - pentru lungimea liniei =

\A-I.R ¢OLOR_“yellow” WIDTH="50%" SIZE="5%"
‘—@ALIGN:“ceI}tef"\ ----------------------------------------- ®
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<HTML> :
<HEAD> E
<TITLE> Prima mea pagina web! </TITLE> :

] </HEAD> |

_~~_<BODY BGCOLOR="red”> 525

. <HR> b2

<FQNT COLOR="blue” SIZE=*10"> Al
Ac asf{: este prima mea pagina web! <BR>

~_~</ FONlT> il

<HR COLOR—“yeIIow” WIDTH=*50%" SIZE=“5%" ALIGN="center”> =S

</BODY>
\///gTML> -




Taguri de baza in HTML

<HTMIL > </HTMI >

C et

<HEAD> </HEAD>
<META>

Defineste un fisier in format Web

Antetul documentului |
Defineste informatii despre documentul HTML |
Titlul documentului

<TITLE=></TITLE>

<BODY> </BODY>

Corpul paginii HTML contine elementele vizibile ale unei pagii web
BGCOLOR = culoare (Culoarea de fond a paginii)

BACKGROUND = url (Imaginea de fond pentru pagina) '
TEXT=culoare (Culoarea textului pe pagini) L
LINK=culoare (Culoarea legdturiilor nevizitate din pagina) S
VLINK=culoare (Culoarea legaturiilor vizitate din pagina) e

ALINK=culoare (Culoarea legaturiilor pe durata clhicului executat de ulilizattvr)
Paragraf <p align="left|right|center|justify">

Nivel de subtitlu al documentului (n = 1-6)

Specifica atnbute ale textului incadrat

SIZE=n (Dimmensiunea textului este 1-7)

: (font_familySpecifica fontul: a, daca este disponibil, sau b)
COLOR=s (Culoarea textului: fie un nume de culoare, fie o valoare RGB) .
Marcaj de tip ancora
HREF=url (Referinta hipertext); — 1
HREF=#nume (Referinta catre o ancora mterna);
Name=—nume (Definitia unel ancore internce)

Rigla orizontala SIZE—x (inaltime); ALIGN=x (aliniere: left.center,right):

WIDTH=x (laume): COLOR=x (culoare doar pt IE)
Tagul subscript. Exp: H,O se scrie H<sub>2</sub>0

Text exponential, superscnpt. Exp: 27 se scrie 2<sup=3</sup-

Informape preformatata

Linie noua
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. Tag-uri de baza in HTML

0 Sectiunea <head> - defineste informatii despre documentul HTML |

o <title> - defineste titlul documentului ( ce apare in bara de titlu de la browsere)
|

o <link> - element ce defineste o legatura intre un document si o resursa externa
|

o <Script> - element unde se pot defini coduri JavaScript :
i

~._ o<style> - element utilizat pentru a defini informatii de spre stil "~
, Zhase > - element ce contine URL-ul default pentru toate link-urile =2 S
02 eta> - defineste informatii despre documentul HTML G .

7% . _kmeta charset="UTF-8">

_~0 <met'a name="description" content="Site ce contine diferite informatii despre TIC">

O <meta name="keywords" content="TIC, competente digitale, cursuri"> >

O eta name aufh;or" content=“Gabriela">
\/g;etb http-equiv—"refresh" content="30"> refresh document la 30s
~—e@ Infor,tna’;ule deflnlt/ee(léﬁ:{eta-nu sunt-afisate pe-pagina web;-ei sunt dispeniile

1= moLUdrelur decautare sau altorservicirweh—® @
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Tag-uri de bazad in

1 S <d1> g

Descriere definitie alisbittensiilin CofteeBl —

3 < hot

DL> </DL> Lista de tip definiti <dd>Black hot drink</dd> -t ack hot dn1
Dttt ista de tip definitie it \ | |
White cold drink

" <dd>White cold drink</dd> ite cold dn

<DT> Termen de definitie s

<LI> Element de lista kol type="I"> ;

" - Coffee
i - <li>Coffee</li> I Tea
<OL> Lista ordonata <li>Tea</1i> o
(numerotata) <1i>Milk</1i> y
</ol>

Tipul numerotarii. Valori
1>

'F\‘RELEI ip

201, . <0 N
pOblb]h"/A’a'l'l‘] <li>Coffee</li> i ngee
= A <li>Tea</1li> A

: 3. Milk

START=x Nunll.arul. de dmccput al 11>Mi1k</ 145 i
1ster ordonate </ol> 50. Coffee

ot 29 r P 51 Tta

Lista neordonata <ol start="50"> S

- fmarcata) <li>Coffee</li>
<li>Tea</1i>
<li>Milk</1i>

</ol>

Forma marcajului. Valori
TYPE=forma posibile: circle, square,

<ul type="circle"> o Coffee
<li>Coffee</1i> o Tea
<li>Tea</1i> o Milk
<li>Milk</1i>



> (e

de baz

Q¢

n

HTML

Afiseaza text cu caractere
aldine

Afiseaza text cu caractere
cursive

Afiseaza text subliniat

Text cu font monospatiu

e

Citare bibliografica

Listing de program

Stil logic de evidentiere

Text de la tastatura

=STRONG= Evidentiere logica

puternica

</STRONG=

Program sau variabila

Specifica dimensiunea

implicita a fontului din

pagina (nu se aplica la
headere)

<BASEFONT SIZE

= n=

P ————————




<IMG > Marcajul de introducere a imaginilor

SRC=url Sursa fisierului grafic

Textul alternativ de afisat, daca este
necesar

ALT=text

Alinierea imaginii in pagina. Valori
posibile: top (sus), middle (in mijloc),
bottom (jos), left (in stanga), right (la
dreapta)

Inaltimea imaginii (in pixeli)
Latimea imaginii

Chenarul din jurul imaginii, atunci
cand aceasta este utilizata ca
hiperlegatura

. Spatiul suphmemar pe orizontala din
T JuruL imaginii (in pixeli)

VSPACE=x : L NS
jurul imaginii (in pixeli)

Spatiul suplimentar pe verticald din | eSS

P ————————
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. Tag-uri de"bazda in HTML

|
<TABLE></TABLE=> Tabel HTMI :
BORDER=x Chenarul tabelului |
CELLPADDING=x Spatiul suplimentar in cadrul celulelor tabelulu |
. ) ) " |
CELLSPACING=x Spatiul suplimentar intre celulele tabelulu |
WIDTH=x Lifimea impusa tabelului |
o |
BORDERCOLOR = . :
Specifica culoarea chenarulu tabelului L
culoare .-
- -
Aliniaza tabelul la marginea din stanga / dreapta a ~ o
paginii, iar textul curge in partea dreapti/stanga -
-COLLAPSE-= . P . =
‘ Marginea tabelululi sa fie formata dintr-un singur —
lapse/initial|in = ) . Ny = -~
- chenar sau din chenare individuale N
/ heTit,
Spatiu suplimetar pe orizontald in jurul tabelulm
,,-‘\FSPACE'—.' Spatiu suplimetar pe verticald in jurul tabelului —
Specificd numdrul de coloane ale unu tabel
-~.(‘()l,.(';R(')(,.’l’"- Defineste un set de definitii de coloane cu ajutorul -

</COLGROUP=> “+_ marcajului <col>

Defineste lifimea unei coloane exprimata in pixel:

Defineste titlul tabelului

Defineste corpul tabelulu




. > —
S
T Y I -
o~
Ag-uri de bdazd In him -
. g P
-~
<TR> </TR> Linie de tabel :
BGCOLOR= culoare Specifica culoarea de fond pentru intreaga linie |
" _p Almierea celulelor de pe lima curenta (left, center,
ALIGN=aliniere P ( '
right) |
|
Celula de date a tabelului |
BGCOLOR= culoare Specifica culoarea de fond pentru celula de date |
. . Numirul de coloane pe care se intinde celula |
COLSPAN=x P {
curenta de date -
-
, Numarul de linu pe care se intinde celula curenta -
~ ROWSPAN=x pe ~o
-~ ] 2 o Alinterea materialului din cadrul celuler de -~
- ALIGN=aliniere ; . -
~ date.Valon posibile: (left, nght, center) b
> - Alimierea pe verticald a materialului din cadrul >
/ M VALIGN=alinere celuler de date. Valon posibile: (top, bottom,
> | middle)
-~ » - » .- . - ~ -
’ o ! BACKGROUND=url  Specificd imaginea de fond pentru celula tabelului
L . ‘ _
e Nu permite despartirea textului pe hini in cadrul
. NOWRAP pe part P
. unei celule -
| : Aliniaza celule de date cu linia de baza a textului
| : adiacent
| ' ALIGN=baseline | Almiaza o coloana fata de un anumit carcater
| : caracter | justify (caracterul prestabilit ¢ ".")
| Y Alimazi marginea din stanga cat 1 marginea din
| dreapta a unui text
: -
_'@ »
~ = »
e
-~
-~
-~
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. Tag-uri de baza in HTML

|
<FRAMESET> <\FRAMESET= Definirea redactiarn paginii |
COLS==x Numiirul si mirimea relativd a coloanelor |
Mumirl si mirimea relativi a liniilor :
Specificd starea "on" (activd) sau "ofl™ (inactivd) pentru chenarul cadrulm
=3 . i |
O FRAMESET (1 sau 0) |
FRAMEBORDER. =x Specificd mianmea chenaruln |
FRAMESPACING =x Mirimea spatiului dintre doud cadre adiacente |
<FRAME= Definifia unui anumit cadr i -
SRC=url URL-ul sursd pentru cadru i
-~
ele ¢ i (utilizat i i cu TARGET= ca -
NAME=nume MNumele cadmlui 1_ut|||_z:|t Impreuni cu T.\R(JFT_ Illl.ll'lE ca parte =
componenta a marcajului de tip ancora<a> e
Defineste opfiunea barei de derulare. Valori posibile: on(activi), i
offi inactivi), auto (automat) >
Manmea chenarulu din jurul cadrulum
o~ < MARGINHEIGHT=x Spatiul suplimentar de deasupra si dedesubtul unui anumit cadru —
‘\\-.--'1 MARGINWIDTH=x Spatiu suphmetar la stinga s1 la dreapta unu anumit cadru —_—
=NOFRAMES= </NOERAMES>  Secfiunca de pagma ahgata pentru utilizatorn care nu pot vedea un cadru - -

<JFRAME= Cadru intern {numai pentru IE)
SRC=url ) Sursa cadrulm

Numele ferestrei (util pentru TARGET)

| HEIGHT=x
WIDTH=x Lapimea cadrulur inglobat

Indftimea cadrului inglobat




