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} Animatii grafice si modele 3D
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Animatii grafice si modele3D-

Animatiile reprezinta o forma de arta .V|zuala
care da viata imaginilor prin miscare, utilizand o
serie de tehnici si procese. Acestea pot fi
clasificate Tn mai ‘multe tipuri, fiecare ' avand
caracteristici distincte si aplicatii variate. x

I\/Iodelele 3D sunt reprezentari dlgltale ale

biectelor tridimensionale, create prin tehnici de-

odelare care permit vizualizarea Si manlpularea
~acestora in spatiul virtual. Aceste modele sunt
utilizate pe scara larga in diverse domenii, inclusiv
in qle5|gn -animatie, jocuri video, arhitectura Si

\/eal|tate augmentata
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« Caracteristici ale modelelor 3D :
- Dimensionalitate: Modelele 3D au adancime, latime si inaltime, ¢eea ce le
confera un aspect realist si permite vizualizarea din diferite ungh|ur|
Interactivitate: Multe aplicatii permit utilizatorilor sa interactioneze cu
modelele 3D, rotindu-le, marind sau micsorandu-le pentru a explora detalii
j specifice. Formate variate: Modelele 30 pot fi salvate in diverse formate

acceptate de industrie, cum ar fi OBJ, FBX, STL si altele, facilitand utlllzarea
. lor in diferite programe software. .

-~ -
-~ -~
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Aplicatii ale modelelor 3D

A . erus,trla de divertisment: Folosite in filme de animatie si jocuri video
pentru a crea personaje si medii captivante.

Arhitectura si design interior: Permite vizualizarea proiectelor inainte de
constructie, aJutand la luarea deciziilor de design.

. Slmularl si‘training: Utilizate in simulari de antrenament pentru diverse

pgfesii, cum ar fi medicina sau aviatia.
\/ﬁfalltate augmentata si virtuala: Modelele 3D sunt esentiale pentru

crearéa experlentelor immersive in AR si VR
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- Mediile grafice care sunt utilizate pentru grafica
3D pot fi olosite online sau instalate pe '

_* calculator :

aint 3D
--...__~__,_...--"""30wer Point
. _eocac :

ré Draw Blender,Autodesk 123 Design,
Photoscape

:_'@ I// & /\ """""""""""""""""""""""" @

s ginkercad online




-
C .
-

| Leocad

«  LeoCAD este o aplicatie CAD gratuitd si open-source, special icone€puta
pentru a crea modele virtuale LEGO. Aceasta permite utilizatorilor s
construiasca si sa editeze modele 3D folosind o biblioteca vasta de piese
inspirate de cele LEGO, avand un design intuitiv care faciliteaza utilizarea
atat pentru incepatori, cat si pentru utilizatori avansati. .

 Aplicatia se gaseste pe linkul urmator : i, dupa
accesarea linkului selectati download apoi kitul corespunzator S|atemuIU| de
operare. oy

-~ -
~ - eocad.org/download.html 3 @ L ® ¢ ~ -
-
- ! Download Documentation GitHub -~
» -~
!
/. | Downloads
|
LeoCAD is very easy to install, and it is available for all major operating systems. In the sections below, you will find detailed
instructions on how to download and install the application for each operating system.
Windows
Click the button below to load th latest v of the LeoCAD installer. Once the download is
and follow the installation uctiof ——
Download LeoCAD for Windows
Linux
Click the button below to download the latest LeoCAD App nce the download is cor .
If you prefer to compile it yourself, go to the GitHub Releas age and download the latest source code archive
- @ Download LeoCAD for Linux
.
| < macOS
-
a Click the buttor blwt nload the latest vers of the LeoCAD DMG package. Once the download is complete, open the
-~ ents to f Ider.
~



https://www.leocad.org/
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Bara de titlu

Paleta de culori

Ferestra cu piese
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I New Modelldr - LeoCAD
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ApticatiateoCAD ~

Lanseaza LeoCAD: Deschide aplicatia pe computerul tau. Interfata va mcluqe
de lucru central si o biblioteca de piese pe partea dreapta. ,

Familiarizeazé-te cu interfata: Observa barele de unelte si optiunile dlsponlblle inclusiv
paleta de culori si lista de piese. ‘

Selectarea si adaugarea pieselor .

. Alege piesele dorite: Navigheaza prin biblioteca de piese pentru a gasi' elementele
necesare modelului tau. Poti folosi functia de cautare pentru a gasi rapid piese $pecifice
. Adauga piesele in spatlul de lucru: Trage piesele din biblioteca de piese in spatiul de
lucru. Poti folosi, de asemenea, tasta ,Insert” pentru a adauga rapid piese. -
Aranjarea pieselor 5

Mutarea pieselor: Odata ce ai adaugat o piesa, foloseste sagetile de miscare (care apar
~cand %asem cursorul pe piesa) pentru a 0 muta in directia dorita. Piesele pot fi mutate in toate

c€le trei dimensiuni (X, y, z). 7

. ‘Rotlrea pieselor: Selecteaza piesa si foloseste butoanele de rotatie din bara de unelte s
sab trage cu mouse-ul pe sagetile de rotatie pentru a ajusta unghiul acesteia.

. ‘Alinierea pieselor: Asigura-te ca plesele sunt aliniate corect folosind grila vizibila in

: spatlul de lucru. Aceasta te va ajuta sa pozitionezi piesele la distante precise.
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Obiecte 3D in
Power Point

Pentru a crea forme geometrice 3D in
PowerPoint, poti folosi diverse functii si optiuni
disponibile Tn apl|cat|e lata un ghid pas cu pas
pentru a te ajuta sa creezi si sa personalizezi
forme 3D: 1. Inserarea unei forme de baza

Deschide PowerPoint: Lanseaza aplicatia si
deschide o prezentare noua sau existenta.

Acceseaza tab-ul Insert: Mergi la tab-ul
.insert” din ribbon-ul de sus.

~. Selecteaza o forma: Click pe ,Shapes” si

~alege o forma de baza, cum ar fi un
.. dréptunghi, cerc sau trlunghl Trage pentru a
o \desenfl forma pe diapozitiv.

2. Aplicarea efectelor 3D

Formdtarea formei: Fa clic dreapta pe forma
si selectedza ,Format Shape”. Acest lucru va
deschide un panou pe partea dreapta.

Acceseaza fab-ul 3D Format: in panoul de (np Mk oY g o T
~formatare, jcauta sectiunea ,Effects” si ' o
selecteaza ,3D Format”.

Adauga adancime si -beveluri: Poti ajusta
optiunile de bevel (margini rotunjite) si
adancime pentru/a da formei un aspect 3D. De
exe , poti seta adancimea la 75 pentru a
cree’un efect de volum.,

' . -
——— @ e
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Paint 3D

Paint 3D este un editor grafic Microsoft introdus odatd cu actualizarca majora a sistemului de
operare Windows 10 intitulati Windows 10 Creators Update. Aceastd noud aplicatie permite crearea sau
modificarea graficii 2D si 3D sau chiar transformarca imaginilor 2D in imagini 3D.

Din punctul de vedere al acestei aplicatii, un fisier grafic poate fi salvat/exportat intr-un fisier cu extensiile:
3D: .gib, .fbx, .3mf sau 2D: .png, .jpg, .bmp, .gif, .tiff.

Exportul unui fisier
In afard de formatele 2D, se poate realiza un export al fisierului grafic realizat de tine in format 3D, in
fisiere cu extensia .glb, .fbx sau .3mf prin selectia butonului Export file (Exporta fisier).

Pornirea aplicatiei Paint 3D

Lansarea in executie a aplicatiei se face:

|

din meniul Start accesand: A/l Apps -> Paint 3D sau sau se apasa Start, apoi se tasteaza Paint 3D §i se

apasd Enter cand s-a afisat sigla $i numele programului. ’

Aplicatia Paint 3D se deschide cu un ecran de start. De aici se poate

alege:
New (Nou) - crearea unui nou proiect.
Open (Deschide) — deschiderea unui proiect existent,

Paste (Lipeste) — deschiderea unui proiect nou in care se

1.
2. din aplicatia Paint, apdsandu-se butonul Paint 3D din fila Home (Acasa).

\

lipeste ceea ce existd anterior salvat in Clipboard.
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A — Deschide Meniul Extindere de unde poti crea un nou fisier, il poti deschide, salva sau imprima.

B — Bara cu butoane pentru selectie, decupare, vizualizare 3D, ajustare zoom, captura ecran.

C — Unelte pentru desenare liberd: pensula, creion, stilou etc.

D — Unelte pentru desenare 2D: linii, curbe, forme geometrice predefinite.

E — Forme 3D: cub, con, sferd etc. Modele 3D: om, caine, pisica etc.

F — Stickere: imagini §1 hasuri care pot fi folosite pentru completarea desenului.

G —Text: poate fi 2D sau 3D, se poate stabili fontul, culoarea, marimea textului.

H — Efecte de iluminare: se poate stabili culoarea si intensitatea luminii pentru scena desenata.

1 - Panza: se poate roti, oghndi, redimensiona suprafata (panza) pe care desenezi.

J— Remix 3D: obiecte 3D online, obiecte realizate de alti utilizator.

K — Panou cu uneltele care pot fi schimbate utilizand butoanelede laC la J.

L— Suprafata de lucru.

M — Butoane pentru hipirea unui obiect copiat, anularea ultime:1 actiuni, inregistrare de operati,
refacerea ultimii operatii anulate.

Ay
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Paint 3D

| d @ @ % T B ©

Menu Brushes 2D shapes 3D shapes  Stickers Text Effects Canvas 3D library

Paint 3D won't be available in the Microsoft Store or receive future updates starting on November 4, 2024. Learn more

b Select Eﬁ] Mixed reality D 3D view

@ 2

Paste Undo History

" —'— + 10% - 3D selection

Edit color

o

Select all Multiselect

Grouping

¥ b

Rotate and flip
(ORI RO Y

Texturing

Smooth texturing requires display
quality to be set to High. Adjust this in
the settings.
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® 2D Shapes

(Forme 2D) — contine / A A, A

instrumente grafice,

LN and curve

linii si forme 2D. D shapes

® 3D Shapes (Forme
3D) - contine galeni de
modele si forme 3D,
culon, efecte. Exista, de
ascmenea, posibilitatea
de a importa diferite
modele din comunitatea
Remix 3D,

3D shapes

1 mowhely

oA PU &

® Stickers
(Abtibilduri) -
confine o paleta de
imagini (abtibildur)
$1 texturi care se pot
aplica pe obiectele
grafice. De asemenea,
existd posibilitatea de
a importa un abpibild
realizat de tine.

o ©

. Palnt3D

P W

{
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A Text (Texr)

CONime Comenz:

T

Lo U1

necoesare scricri de text
in 2D si 3D. De aici so
pot controla
caractensticile scrsulun .t

(tp de fomt, dimensiunce,

alimere, Ingrosarc B 7
aplecare, sublimicre )

- ¢

desen)

anvas (FPdnza de Shva
contine

comenrzile necesare

configuriri pinze: de =

hucru: alegerea opliuniys

daca este vizibila sau nu, S

conligurarea srn

dymensiuni, rolirea sa In

difenite directai

|
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Paint 3D

confine O galene de

EfTects (Efecte)

efecte care se pot

aplica mmaginilor { i )

desenate. Efectele pot

1 filre aplicate peste

mmagine sau ilummare

din difernite parfs

IC

® Remix 3D de
@ICI Se accescaza
comunitatea Remux
3ID. Aceasta este
constutuiti din toate

poersoancele care pun Ia ;
. = Bl
dispozitia celocialy
propnilc modele 3D B ‘ u
Orice model 2D ~

t o r

prezentat in cadrul
comunitifi: poate
descarcat sa folosit in

Library 3D

propria lucrare



Transformarea unui text 2D in 3D
Se poate realiza transformarea unui text din 2D in 3D, dar fara ca textul sa capete grosime. Selectarea
textului se face apasand butonul Select (Selecteaza) din bara de comenzi. Apoi se selecteaza efectiv textul

tinind butonul mouse-ului apasat pe el. Dupd care, se apasd butonul din panoul filel

Rezultatul este transformarea zonei selectate intr-o zona 3D. Vizualizarea modelulul este in acest caz:

Adaugarea unui element 2D
Adaugarca unui element grafic 2D se face prin selectarea filei 2D Shapes, urmata de alegerea liniei sau
formei dorite din panoul din dreapta al filei. Se pot alege caracteristicile elementului grafic (tip de

|ump|crc. grosime linie, opacitate etc.). Ca si la vechiul Paint pofi fine apdsatd tasta Shift pentru a face un
=

Modificarea unui element 2D in 3D -
Se¢ poate transforma clementul din 2D in 3D la fel ca §i textul, J
apasand butoul Make 3D. ‘

patrat sau un cerc elc,

Adaugarea unui element 3D
Adadugarea unui element grafic 3D se face prin selectarea filer 3D
Shapes, urmati de alegerea modelului sau formei dorite din panoul
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Paint 3D S

Manipularea unul obiect 3D
Un obiect 3D poate i mugcat in cele patru moduri, descrise la manipularea unu <] 53]
text 3D :

< Adiangarea unui model din comunitates Remix 30D

Pentru a adiuga un model pus la dispozifie de citre comunitatea Remix
3D se selecteazi memul Remix 3D de pe panghicii. Apoi se alege modelul
dorit din fereastra care se deschide. La selectarea sa, acesta va apirea
automat pe panza de lucru. De exemplu, aceastd imagine a umn elefant

cste pusia la dispozitie chiar de Microsoft.

® Copicrea unul obiect 2D/3D
Copicrea unun obiect sclectat s realizeazi prin apelarca comenzii Copy (Copiere) (CtriHC) din panoul
din dreapta care apare in momentul selectini obiectulul (2D Selection/3D Selection). Aceastd comandd
este urmatd de comanda Paste (Lipire ) (Ctrl4-V) pentru a 1l adiaugas acolo unde donm
Mutarea onuil oblect 21D/3D
Se realizeaza prin selectarea comenzu Cut (Decupare) (Ctri+X) din panoul din dreapta care apare odatd
cu selectarea obiectului (2D Selection/3D Selection), urmatd de comanda Paste ( Lipire) (Ctri+ V), pentru
a il adaugas
Stergerea unui obiect 21D0/3D
Se¢ realizeazad pon sclectarca comenzii Delete (Srergere) (tasta Delete) din panoul din dreapta care
apare odatd cu sclectarca obnectulun (2D Selection/3D Selection)
e B A ————— "
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